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Telif hakki (¢)2008 Ismail SEZEN.

Bu belgenin, GNU Ozgiir Belgeleme Lisansi, Siiriim 1.2 veya Ozgiir Yazilim Vakfi tarafindan
yayimlanmis daha yeni stiriimlerindeki kosullara uygun sekilde; degismeyen boliimler, on kapak ve
arka kapak metni olmaksizin, kopyalanmasi, dagitilmas1 ve/veya degistirilmesine izin verilmistir.
Lisansim bir kopyast "GNU Free Documentation License" adl1 bsliime eklenmistir.

Permission is granted to copy. distribute and/or modify this document under the terms of the
GNU Free Documentation License,Version 1.2 or any later version published by the Free Software
Foundation: with the Invariant Sections being just "GNU Manifesto". with no Front-Cover Texts.
and with no Back-Cover Texts. A copy of the license is included in the section entitled "GNU Free
Documentation License".
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1. Subversion — (SVN)

1.1. Subversion ‘a Giris

Subversion; “Tigris.org: A¢ik Kaynak Yazilim Miihendisligi Araclar1” sitesi ve CollabNet sirketi
adi altinda Http://subversion.tigris.org/ internet adresinde yayinlanan acik kaynak kodlu bir Siiriim
Kontrol Sistemi’dir. Subversion 't yayimcilarmin da belirttigi gibi kimseye haber vermeden
istenilen sekilde gelistirilebilir, dagitabilir ve kullanabilirsiniz. Subversion 'in temel yapilis amaci
baska bir stirim kontrol sistemi olan CVS 'nin eksik yanlarmi tamamlayarak, CVS 'nin
kullanicilarimi kendi taraflarina cekmelk.

Subversion 2000 yilindan bu yana gelistirilmektedir ve halen bu gelisim siireci devam
etmektedir. Fakat temel yapisi1 2001 yilinda olusturuldugu i¢in su zamanda yapmis oldugunuz
calismalar 1¢in yeterli kararliga sahiptir.

Subversion bir¢ok isletim sistemi itizerinde sorunsuz calismaktadir. Subversion ANSI C ile
yazildigindan dolay1 APR (Apache Portable Runtime) "nin ¢alistigi biitiin sistemlerde ¢alisir.

Subversion ' iki tirlii kullanimi vardir. Birincisi depo (Repository) olarak kullanildigi sunucu
kullanimi bir digeri 1se depo’daki dosyalara erisim i¢in kullanilan istemer kismidir. Subversion 'in
proje durumunu Http://subversion.tigris.org/project_status html adresinden takip edebilirsiniz.

Subversion verilerinizi saklarken berkeleydb wve fsfs wveri saklama sistemlerini kullanir.
Subversion '1 her tiirlii proje ve dosya i¢in kullanabilirsiniz.

1.2. Subversion Nasil Calisir?

Subversion, yaptiginiz projeler i¢in bir depolama aracidir ve komut satirindan caligan bir
uygulamadir. Subversion ile ister kendi bilgisayarinizda isterseniz de uzak bir bllg1say arda depo
olusturup, yapmis oldugunuz calismalari bu depoda saklayabilirsiniz. SubVersion 'm gorevi.
calismalarmizi, yaptigimiz her degisikligi bir stirtim numarasi vererek depoda saklamaktir. Boylece
istediginiz zaman onceki bir stiriime geri doénebilir, nerede. ne zaman, ne degistirdiginizi gorebilir,
¢alismalarimiza bu sekilde yon vererek ilerleyebilirsiniz. Subversion 'n sunucu 6zelligini kullanarak
uzak bir kaynakta ya da kendi bilgisayarmizda depo olusturabilir ve istemci ozelligi ile de
Subversion 'in olugturmus oldugu depodaki dosyalara ulasabilirsiniz.

2. TortoiseSVN

2.1. Giris

TortoiseSVN projesi Http:/tortoisesvn.tigris.org/ sitesinde yiiriitiilmektedir. Yukarda SubVersion
''m bir komut satir1 uygulamasi oldugundan bahsetmistik. Yine aymi ekip tarafindan gelistirilen
TortoiseSVN uygulamasi, SubVersion 'm bu eksigini kapatir ve aym ekip tarafindan
gelistirildiginden SubVersion ile hi¢cbir uyum problemi yoktur. Bircogumuzun bilgisayar ile gecmisi
uzun bir siireye dayaniyordur. Subversion 'da normalde konsol ekrani tizerinde belli komutlarla
calisan bir sistemdir. Ama biz sevgili Windows kullanicilan i¢in gelistirilen TortoiseSVN sayesinde
bu zorluklar1 yasamiyoruz. TortoiseSVN Windows kabugu ile biitiinleserek, birkag tiklamayla bizim
yerimize gerekli komutlar: Subversion 'a génderip gerekli islemleri yapiyor.
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2.2. TortoiseSVN Kurulumu

TortoiseSVN programini Http://tortoisesvn.net/downloads adresinden indirebilirsiniz. Yine aym
baglant1 altinda programa ait Tirkee dil paketi bulunmaktadir. Programi indirdikten sonra her
zamanki kurulum smrasm takip ederek bilgisayara yiikledikten sonra bizden bilgisayar1 kapatip
a¢cmanuzi isteyecek. Program varsayilan olarak C:\Program Files\TortoiseSVN klasoériine kuruluyor.

2.3. TortoiseSVN ve SubVersion Kullanimi

TortoiseSVN programimin kullanimini asagida gruplandirilmis ana basliklar altinda inceleyelim.

a) Depo Olusturma (Creating Repository)

Depo olusturmak i¢in éncelikle depoya ev sahipligi yapacak olan bir klasor olusturmaliyiz. Bu
klasoriin depo olarak kullanilabilmesi i¢in bos ve yazma korumasmin olmamas: sarttir. Bununla
birlikte, depo klasoriimiizii isletim sisteminin kurulu olmadig: ikinei bir yerel diskte olusturmak 1yi
bir se¢im olacaktu. Zira, depo olusturmanin amaci, zaten takip ettigimiz proje veya belgeleri
giivenli bir yerde saklamay1 da icermektedir. Olusturdugumuz klasére “repos” adim verelim. Daha
sonra olusturdugumuz bu klasore sag tiklatarak TortoiseSVN meniisiinden “Create Repository

Here” secenegini tiklayin.

stirilenler

Aragtir

repos
Dosya Klaséri

Degistirme tarihi

OneNote'ta Not Defteri Olarak Ag
Add to Winamp's Bookmark list
Enqueue in Winamp

Play in Winamp

7-Zip

Paylagim...
@& PowerSO

i# Groove Klasor Egitleme

Onceki Sardmleri Geri Yikle
3  Scan selected files with AntiVir

Gonder

Kes

Kopyala

Kisayol Olustur

Resim 1:TortoiseSVN ile depo olusturma

»

f] SVN
TortoiseSVN 4, Repo-browser

=i Export..

[T  Create rl:pnsory here}

Mport...
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Bu komutu verdikten sonra “The Repository was successfully created.” iletisim kutusu deponun
basar1 bir sekilde olusturuldugunu bize bildirir. TortoiseSVN varsayilan olarak fsfs tipinde bir depo
olusturur.

TortoiseSVN

'-0' The repository was successfully created.

Resim 2:Basarili depo olusturma

Eger “repos” klasoriinii acacak olursaniz icerisinde bazi dosya ve klasérlerin bulundugunu
goreceksiniz. ReadMe.txt dosyasinda da yazdig iizere bu klasérdeki dosyalara kesinlikle el
ile miidahale etmeyin, silmeyin ve degistirmeyin. Bu klasore sadece SubVersion ya da
TortoiseSVN iizerinden erigmeniz deponun saglhigini koruyacaktir.

Ek olarak, 1sterseniz her proje i¢in yukardaki yontemi izleyerek ayr ayri depolar olusturabilir ya
da tek bir depoyu biutiin projelerinizi takip etmek i¢in kullanabilirsiniz. Calisma verimliliginiz
acisindan ikisinin bir istiinliigii yoktur. Eger bir tek depoyu biitiin projeleriniz i¢in kullanirsaniz, bu
depodaki projelerin tamamu aym siriim  numaralandirmasmi - paylasir.  Acikeasi,  siiriim
numaralandirmasimin projelerin gelisimi agisindan pek bir ehemmiyeti yoktur. Sadece depoya
yapilan teslim (Committing) islemlerinin birbirinden ayirma vazifesi goriir. her bir projeniz i¢in
farkl: depolar kullanmaniz durumunda 1se her proje icin bir depo olusturmaniz gerekir. Bu da bir tek
depo takip etmek yerine, birden fazla depo takip etmeniz anlamina gelir. Fakat, her bir projenize ait
stiriim ge¢misini (Log/History) verimli sekilde takip edebilmek icin, her bir proje i¢in bir depo
olusturmak faydalidir. Agikcasi, ben her bir proje icin ayri bir depo olusturmayi tercih ediyorum, ve
boylece projelert mantiksal olarak ayirmanin yaninda fiziksel olarak da aymrmis oluyorum. Striim
numaras1 konusunda Degisikliklerin depova teslim edilmesi (Committing) boliimiinde daha genis
bahsedecegiz.

b) Depoya Klasér Ekleme (Import)

Daha once olusturdugunuz deponuza herhangi bir calismanizi eklemek i¢in “Import” komutu
kullanilir. Import isleminden 6nce depoya eklemek istediginiz projenizin klasor yapisii belli
standartlara uydurmak ve netlestirmek énemlidir. Ancak biz simdilik bunu g6z ardi edecegiz. Daha
sonra 1yl aliskanliklar bélumiinde depoya gonderilmesi gereken klasér yapisinin nasil olmasi
gerektiginden bahsedecegiz.

Ornegin, halihazirda kayith 2 adet .net projemizin oldugunu varsayalim. Ornek projeler
varsayilan olarak Windows Forms Application projesi olsun ve bu projeleri olusturdugumuz
depolara nasil dahil edecegimizi gorelim. Oncelikle WFA1 ismini verdigim 1 numarali Windows
Forms Application projesini depoya dahil edecegim. Bunun i¢in proje klasériime sag tikliyorum ve
sistem meniistinden TortoiseSVN ve oradan “Import...” 6gesini se¢iyorum.
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Depoya dahil
edilecek proje
Aragtir klasori
OneMote'ta Mot Defteri Olarak Ag
Add to Winamp's Bookmark list

Engueue in Winamp

Play in Winamp

1-Zip
Paylagim...
7 PowerlS0

1 SVN Checko
TortoiseSVN

2 Groove Klasar Esitlemne
Onceki Siromleri Geri Yokle
#  Scan selected files with AntiVir

Gonder
Resim 3:Import Menu Ogesi
Simdi WFA1 isimli projemizi isletim sisteminin kurulu olmadigi farkli bir yerel siirticiide
olusturmus oldugumuz depoya dahil edelim. Ben sabit diskimin D: boliimiinde olusturdugum repos
1simli klasére projemi dahil edecegim.

Import message

l Recent messages J

|| Indude ignored files

Resim 4:Import Penceresi

Import 6gesine tikladiktan sonra acilan Import penceresinde “URL of Repository” metin
kutusuna yerel depo 'mun adin yaziyorum. Burada dikkat edilmesi gereken nokta sag tikladigimiz
proje klasoriintin adin1 da bu yola eklememiz gerektigi. Eger eklemezsek, klasor WFA1 klasori
degil, sadece igerisindeki dosyalarin depoya eklenmesine sebep oluruz. Bu noktada yerel depo
isimlendirmesini kullanmamin sebebi Internet ya da yerel ag icerisinde de depolar tamimlayip
bunlara TortoiseSVN ile ulasabilmenizdir. Biz depomuzu kendi bilgisayarimizda tanimladigimiz
icin yerel depo tanimimi kullaniyoruz. “Import message” metin kutusuna da yaptigimiz dahil etme
1slemini agiklayan bir metin ekliyoruz. “OKk” butonuna bastigimizda dosyalarin depoya teker teker
dahil edildigini gosteren pencere karsimiza ¢ikiyor.(Resim 5)
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| 4 WFAL - Import - TortoiseSVN Finished! I} |ESIEC)

Action Path ar
Adding D: yoot\Desktop\WFA 1\WindowsFormsApplication 1\Form 1.Designer.cs

Adding D:Yroot\Desktop\WFA 1\WindowsFormsApplication1\bin

Adding D: yroot\Desktop\WFA 1\WindowsFormsApplication 1\bin\Debug

Adding D:'root\Desktop\WFA 1\WindowsFormsApplication 1\bin\Debug\WindowsFormsApplication 1. vshost.exe . manifest
Adding D:root\Desktop\WFA 1\WindowsFormsApplication 1\bin\Debug\WindowsFormsApplication 1. vshost.exe

Adding D: yoot\Desktop\WFA 1\WindowsFormsApplication 1\Form1.cs

Adding D:\root\Desktop\WFA 1\WindowsFormsApplication 1\obj

Adding D: yroot\Desktop \WFA 1\WindowsFormsApplication 1\obj\Debug

Adding D:\root\Desktop\WFA1\WindowsFormsApplication 1\obj\Debug \TempPE

Adding D:\root\Desktop \WFA 1\WindowsFormsApplication 1\Program. cs

Adding D:Vroot\Desktop \WFA 1\WindowsFormsApplication 1\Properties

Adding D:\root\Desktop\WFA 1\WindowsFormsApplication 1\Properties\AssemblyInfo.cs

Adding D:Vroot\Desktop \WFA 1\WindowsFormsApplication 1\Properties\Settings. settings

Adding D:Yroot\Desktop\WFA 1\WindowsFormsApplication 1\Properties\Settings.Designer .cs

Adding D:root\Desktop\WFA 1\WindowsFormsApplication 1\Properties\Resources.resx

Adding D:oot\Desktop\WFA 1\WindowsFormsApplication 1\Properties\R esources.Designer.cs

Adding D: yoot\Desktop\WFA 1\WindowsFormsApplication 1.suo

Completed At revision: 1 v
< | i b

m

Added: 20

. = = =  —— s

Resim 5:Dosya Import sireci

Bu iletisim penceresinde proje klasériindeki hangi dosyalarin  depoya dahil edildigini
gorebilirsiniz. Bu noktada deginmek istedigim ufak bir nokta var. Resim-5 de sar1 renk ile
vurguladigim dosyalar Visual Studio 'nun derleme asamasinda kullandigi dosyalardir ve depoya
gonderilmesine esasen gerek yoktur. Bu konuya yine Iyi aliskanliklar basligi altinda deginecegiz.

Bunlara ek olarak, dosya gonderme siirecinin sonunda, bu géndermeye ait stiriim numarasimnin
ka¢ oldugu gosterilir. En altta yine sar1 renkle vurgulanmis olarak ka¢ dosyanin depoya dahil
edildigini gorebilirsiniz.

Son olarak artik proje klasoriiniizii goniil rahatligi ile silebilirsiniz. Ciinkii artik projemizi
depomuza gonderdik ve istedigimiz zaman bir kopyasini olusturabiliriz.

c) Calisma Kopyasi Olusturmak (Checkout)

Simdi bir énceki baslikta depoya ekledigimiz projenin bir ¢alisma kopyasi'm (Working Copy)
olugturalim. Calisma kopvalar: deponuzun ev sahipligi yaptigi projelerin birer yansisidir,
kopyasidir. Yani kullanicilar, calismalarii bu kopyalar tizerinde yaparlar ve yaptiklar degisiklikleri
depoya teslim ederler.(Commiting)

Calisma Kopyast olusturmak i¢in projelerinizi takip ettiginiz bir klasorde (Ornegin, Projelerim
Klasority WFAL isimli (Isterseniz farkl: bir dosva adi verebilirsiniz) bir klasor olusturun. Ben
Masaiistiimde bir klasor olusturdum. Daha sonra bu klasére sag tiklaym ve “SVN Checkout...”
ogesini se¢in.(Resim-6)
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Yeni WFA1 klasora

Ag

Arastir

OneMote'ta Not Defteri Olarak Ag
Add to Winamp's Bookmark list
Enqueue in Winamp

Play in Winamp

1-Zip

Paylagim...
PowerlSO

SVN Checkout...

. orto VI
Resim 6:SVN Checkout meni dgesi

Tikladiktan sonra karsimiza Checkout iletisim penceresi gelecek. (Resim-7) Bu pencerede “URL
of Repository” kismuna daha énce Import islemi esnasinda hangi adresi yazdiysam yine ayni adresi
yaziyorum. “Checkout directory” kisminda ise varsayilan olarak sag tikladigim dizinin ada ¢ikiyor.

Checkout penceresinde varsayilan revizyon “HEAD revision” yani en son yapilan degisiklikler1
iceren revizyondur. Revizyon meniisiinde isterseniz daha eski bir revizyonu kullanarak caliysma
kopyas1 olusturabilirsiniz. Eger hangi revizyonun kopyasini olusturacagimizi bilmiyorsaniz, Show
log butonunu kullanarak eski revizyonlara ait stirtim numaralarmi gorebilir ve segeceginiz
revizyona karar verebilirsiniz.

Repository
URL of repository:

. file:f//D:frepos/WFA1
Checkout directory:

D:\root\Desktop\WFA1

Checkout Depth

lFuIIy recursive

Omit externals

Revision

@ HEAD revision

Revision

Resim 7:Checkout iletisim penceresi
“Ok” butonuna tikladigimizda depomuzdaki biitiin dosyalarin teker teker klasoriimiize
eklendigini gosteren Checkout stire¢ penceresi karsimiza cikar.(Resim-8) Gordiigiiniiz tizere depoya
WFAL i1simli projemizi ilk dahil ettigimizdek: tiim dosyalar, tekrar depodan c¢alisina kopyvamiza
indirilmistir.
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4" file///D+/repos/WFAL - Checkout - TortoiseSVN Finished! l EEITXT)

Action Path ™
Added D:yoot\Desktop\WFA 1\WindowsFormsApplication 1\Form 1.Designer.cs

Added D: yoot\Desktop\WFA 1\WindowsFormsApplication1\Form1.cs

Added D:yroot\Desktop \WFA 1\WindowsFormsApplication 1\bin N

Added D: yoot\Desktop\WFA 1\WindowsFormsApplication 1\bin\Debug

Added D: root\Desktop \WFA 1\WindowsFarmsApplication 1\bin\Debug\WindowsFormsApplication 1. vshost.exe. manifest
Added D: yoot\Desktop \WFA 1\WindowsFormsApplication 1\bin\Debug\WindowsFormsApplication 1. vshost.exe

Added D: \root\Desktop\WFA 1\WindowsFormsApplication 1\obj

Added D:yroot\Desktop\WFA 1\WindowsFormsApplication 1\obj\Debug

Added D:yroot\Desktop\WFA 1\WindowsFormsApplication 1\obj\Debug\TempPE

Added D:\root\Desktop \WFA 1\WindowsFarmsApplication 1\Program. cs -
Added D:yroot\Desktop\WFA 1\WindowsFormsApplication 1\Properties
Added D:\root\Desktop \WFA 1\WindowsFarmsApplication 1\Properties\AssemblyInfo.cs

Added D:yroot\Desktop\WFA 1\WindowsFormsApplication 1\Properties\Settings. settings
Added D:\root\Desktop\WFA 1\WindowsFormsApplication 1\Properties\Settings.Designer.cs
Added D: \root\Desktop\WFA 1\WindowsFormsApplication 1\Properties\Resources.resx

Added D:root\Desktop\WFA 1\WindowsFormsApplication 1\Properties\Resources.Designer.cs
Added D: \root\Desktop\WFA 1\WindowsFormsApplication 1.suo

Completed At revision: 1 -
< | i} b

Added: 20

E} Cancel
_ _—I..[-H

.Iiesim 8:Checkout slre¢ penceresi

Calisma Kopyasi olusturuldugunda artik klasoriimiiz diger klasorlerden farkli ve Gzel bir
klasordiir. Klasoriin sol alt kosesinde vesil renkli bir ¢entik belirmistir. Bu onay ¢entigi bize calisma

kopyasindaki dosyalarin artik siiriimlenmis dosvalar oldugunu ve kopya
klasoriimiiziin  hicbir sekilde degistirilmedigini gosterir. Yani bu klasor
igerisindeki higbir dosyaya miidahalede bulunulmamistir. Aym yesil renkli
onay isareti, calisma kopyasi klasoriiniin icindeki depoya daha once dahil
edilmis (Import) biittin klasér ve dosyalarda da vardir. Eger projedeki
dosyalarin birisi iizerinde degisiklik yaparsaniz, dosya iizerindeki yesil ¢entik kumizi iinlem
1saretine doéniisiir ve bu tinlem isareti ¢alisma kopyasi klasortintin en tist ebeveynine kadar yansitilir.
Bu kirmizi renkli tinlem isareti caligsma kopyasi klasoriiniizde bir degisiklik yaptiginizin igaretidir.

Resim 9:Calisma Kopyasl!

Simdi depomuza proje ekleme ve bu projenin calisma kopyasin olusturmayi dgrendigimize gore
ufak bir alistirma yapalim. Varsayilan birWFA2 projesi olusturun ve bu projeyr aym WFA1
projesini depoya eklerken yaptigimiz adimlar takip ederek “D:\repos” yerel depomuza dahil edin.
Daha sonra WFA2 proje klasoriinii silin ve istediginiz bir yerde olusturacaginiz bos bir klasore
(ornegin ,klasoriin adi repos olsun) direk verel depo 'mun c¢alisma kopyasmu olusturun. Yani,
Checkout islemi esnasinda “File:///D:/repos” yolunu girin. Yolun basma File:/// 6n ekini eklemeniz
zorunludur.

Checkout 1sleminden sonra olusturdugunuz calima kopyasina bakacak olursaniz. depodaki
WFA1 ve WFA2 klasorlerinin her ikisininde bulundugunu goreceksiniz. Yani, tek bir depo her iki
projeyede ev sahipligi yapmaktadir. Fakat, WFA2 projesini depoya dahil ettiginizde siirtim
numarasinin 2 olarak verildigine dikkat edin. Bu her iki projenin de aym siiriim numaralandirmasini
paylastig1 anlamina gelir.
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d) Calisma Kopyasina dosya veya klasor eklemek (Add)

Halihazirdaki bir projeyi depomuza eklemeyi 6grendik. Peki depoya ekledigimiz bir projenin
¢alisma kopyasina yeni bir dosya eklemek istedigimizde ne yapacagiz? Ornegin, WFA1 projemize
Readme.txt 1simli bir dosya eklemek istedigimizi farz edelim. WFA1 klasorii icerisinde dosyayi ilk
olusturdugumuzda dosyanin sol alt kosesinde yesil renkli ¢entik yoktur. Ciinkii dosya heniiz depoya
dahil edilmemistir. TortoiseSVN 'ye dosyanin depoya dahil edilmesi gerektigini bildirmek igin.
dosyaya sag tiklanir ve TortoiseSVN meniisiinden “Add...” komutu tiklanir.

Dizenle

71-Zip »
Birlikte Ag »
Scan selected files with AntiVir
PowerlSO »

R
@

¥Y TortoiseSVN P 5, Repo-browser

Onceki Saramleri Geri Yakle

Resim 10:Ada_K6mutu

Bu islemin aymisini klasorler icinde gecerlidir. Yani projeye yeni eklediginiz bir klasorii sag
tiklayip yine “Add...” komutunu kullanabilirsiniz. Komuta tikladiginizda karsiniza “Add” penceresi
¢ikacaktir. Bu pencerede. projeye dahil etmek istediginiz dosyalar listelenir.

| & Add L= B |l
.
Path Extensic
. Readme. txt Jxt
4 L »
Select / deselect all
o % D[ cancel || hHep |

Resim 11:Dosya ekleme penceresi

Eger listedeki herhangi bir dosyayi calismma kopvas: ma dahil etmek istemiyorsamz, sol
tarafindaki c¢entigi kaldirmamiz vyeterlidir. “OF” butonuna tikladiginizda dosyalarm calisma
kopyasina eklendigini gosteren pencerenin ardindan, klasére doniip Readme.txt dosyasina
baktigmizda, dosyanmn kimizi iinlem ile isaretlendigini goreceksiniz. Bu calisma kopyasmin
degistigini ve Calisma tabami ile aymi olmadiginin gostergesidir. “Of” butonuna bastiginizda
Readme.txt dosyas1 depoya gonderilir ve artik tizerindeki kirmizi tinlem isareti, yesil renkli gentik
1saretine doniismiustiir.
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Peki bir klasérdeki bazi 6zel klasorleri, proje gelisimi boyunca higbir sekilde teslim i1slemine
tabi tutmak 1stemiyorsunuz. Bu durum biraz sikinti yaratir. Ciinkii yiizlerce dosyanin bulundugu bir
projeye ait ¢alisma kopyasinda onlarca dahil edilmek istenmeyen dosya bulunabilir, ve depoya
gonderme yapacaginiz zamanlarda bu dosyalar listede goriinerek kalabalik yaratirlar. Subversion "un
yaraticilart bu durumu da hesaba katmislar ve dosyalar1 yok saymaniza yardimei olacak bir komut
olusturmuslar. “ignore” komutu sayesinde istediginiz 6zel dosya ve klasorlerin stirekli olarak
depoya gonderilmesini engelleyebilirsiniz. Bu konuya “Dosyalar1 vok savmak (ignore)”
boliimiinde ayrmntili olarak deginecegiz.

Dosya veya klasorlerinizi ¢alisma kopyasina ekledikten sonra depoya gondermek istiyorsamz,
tek yapmaniz gereken gondermek istediginiz 6geye veya klasore sag tiklayip “Commit” komutunu
vermektir. Calisma kopyasmna eklenen dosyalar Degisiklikler listesinde “Added” seklinde
1saretlenmis olarak gortileceklerdir.

(Calisma kopyasma bir ekleme yaptimz fakat. daha sonra bu eklemeyi yapmaktan vazgectiginiz
takdirde tek yapmaniz gereken dosya ya da klasore sag tiklayip yine TortoiseSVN meniisiinden
“Revert...” komutunu se¢mektir. Ekleme yaptiktan hemen sonra dosyaya sag tiklayip. TortoiseSVN
meniisiinde “Undo Add...” menii 6gesine de tiklayarak ekleme islemini geri almaniz miimkiindiir.
“Undo Add...” komutuna tikladiginizda yine “Revert” ogesine tikladigimizda ag¢ilan pencerenin
aynisi acilacaktir. Bu kisim i¢cin Degisiklikleri Geri almak (Revert) boliimiine bakin.

e) Calisma Kopyasindaki bir dosyaya veya klasoéri silmek (Delete)

, Olusturmus oldugunuz bir ¢alisma kopyasi na dahil olmus olan siiriimlenmig bir

I dosyay1 veya klasorti silme islemini, isletim sisteminin size sagladigindan farkli bir

x : yol ile silmeniz gerekir. Ciinkii yesil renkli gentik 1saretine sahip olan siiriimlenmis

::;Ei;:f:t?; dosya_lar depoya dahil edi_lmis dosya@‘dq‘ ve TortoiseSVN ile silj;nnesil gereki;‘.

nl TortoiseSVN yardimiyla bir dosyay1 sildiginizde, dosyanin normal bir gekilde sabit

diskinizden silindigini goriirsiiniiz. Bir klasor sildiginizde i1se klasor sol alt

kosesindeki kirmizi renkli bir ¢arpi ile isaretlenir. Dosyay: silmek i¢in. silmek istediginiz 6ge sag
tiklanir, sistem meniisiinden TortoiseSVN ve oradan Delete komutu seeilir.

Bu yontem sayesinde dosya hem sabit = swvupsas l

diskinizden  silinir  hemde  ¢alisma 7 _“CCommi &, Diff with previous version
kopyamizdaki kayitlardan silindi  olarak ‘j_ﬁ"'““ — & Showlog
isaretlenir. Yaptiginiz bu degisikligi depoya Oneeli Suramien Gen Yokle &, Repo-browser
teslim etmek (Commit) istediginizde dosya e | | Gtk et
listesinde silmis oldugunuz dosya “silindi” Kes BE—
olarak isretlenmis oldugunu gorebilirsiniz. o e
NeomyciOlcin P | Rename.
Peki calisma kopyamzdaki bir dosyay: sil & Delete
yanlishikla TortoiseSVN meniisiinden farkl Veniden Adlandsr M

bir yontem 1le sildiniz! Bu durumda depoya Resim 12:Delete Komutu

teslim islemi yapmak istediginizde (Commit)

silmis oldugunuz dosyanin “Kayip” (Missing) olarak isaretlendigini géreceksiniz.(Resim-11) Bu
durumda dosyay1 ger¢ekten silmek istiyorsaniz, Commit penceresinde dosyayi sag tiklayip “Delete”
komutuna tiklayarak dosyay1 silindi olarak isaretlemeniz yeterlidir. Boylece dosya “Silindi” olarak
1saretlenecektir.
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P Commit - Dot DO WERT e E) S

Commit to:
file: /f/D: frepos/WFA1
Message:
[ Recent messages J

Changes made (double-dick on file for diff):

Path Extension Textstatus Property status Lo
7] £ windowsFormsApplication1.suo __,suo ___missing______normal
Compare with base
Revert...
Show log
e S—
< [a n Copy paths to clipboard
[¥] Show unversioned files Copy all information to clipboard 4
| |select [ deselect all

Move to changelist »

Keep locks

»-'.n:eu-:-i'n_j.|':;|r:|::-t:: | OK ] [ Cancel ] [ Help ]

Resim 13:Commit penceresi

Fakat dosyanin yanhslikla silindigini diistintiyorsaniz, bu durumda dosyanin silindigi klasore ya
da Calisma kopyasi klasoriine sag tiklayip TortoiseSVN meniisiinden “Revert” komutunu secerek,
silmig oldugunuz dosyay1 geri getirebilirsiniz. (Bkz: Degisiklikleri geri almak (Revert) )

f) Dosya veya klasdrleri yok saymak (Ignore)

Gelelim ¢alisma kopyanizdaki sizin icin énemli olmayan klasér ve dosyalarin yok sayilmasina.
WFALI projemiz bir Visual Studio projesi oldugundan proje dizini altinda /bin ve /obj uzantili
derleme klasorleri olustururlar. Bu klasorler bizim yetkimiz disinda Visual Studio tarafindan.
projenin her derleniginde otomatik olarak olusturulduklarindan ve her derlemede igerikleri
degistiginden yerel depomuza eklenmeleri gercekten gereksizdir. WFA1 projemizde biz ilk seferde
bu klasorler1 depoya dahil etmistik. Agikgasi. bir projenin depoya bu sekilde dahil edilmesi kotii bir
aliskanliktir. Ilerleyen bolimlerde projelerin depoya nasil dahil ve teslim edilmesi gerektiklerini
aciklayacagim.

Simdi deneme olmasi 1¢in, /bin, /obj ve .suo uzantili dosyalarin projeye dahil olmadig: yeni bir
proje olusturdum ve bu projeyi depoya dahil(Import) ettim. Daha sonra masatistiimde WFA3 isimli
bir klasor olusturup depodaki projenin kopyasini Checkout komutu ile bu klasére indirdim. Projeyi
calistirtp, /bin ve /obj klasorleri ile proje dizini altindaki .suo uzantili dosyanin tekrar
olusturulmasini sagladim.

& PowerSO 3 I

Onceki Sird rnlen Gen Yiikle Add
sl

|ndowsFormsAppI|(at|on2 suo

Kopyala

Simdi .suo uzantili dosyanin proje dizininde
yok saymak istiyorum. Bunun i¢in dosyaya sag
tiklayip TortoiseSVN meniisiinden “Add to
Ignore List” 'e geliyorum ve oradan dosya adina
tikliyorum. Eger proje dizinindeki .suo uzantili
dosyalarn tiimiintin yok sayilmasim istiyorsaniz
*.suo secenedini tiklamaniz gerekiyor.

Kisayol Olugtur

Resim 14:Add to Ignore List .
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@ PowerlSO »

Bir klasorti yok saymak istediginizde ise aymi

. &) SUN Checkout., dosyada  yaptigmiz  1slemler1  tekrarlamaniz
@, Repo-browser ortoiseSVN Y .
yeterlidir. Bu durumda “Add to Ignore List”
Ty Export... & Groove Klasar Esitleme L . - - RS
Onceki Saramieri Geri Yokle ogesine tikladigmizda karsimiza klasoériin - adi
[T Create repository here : : 5
S - 3 Scan selected files with AntiVir {;]kac akhj_

Gonder »

Al Import... i
Add to ignore list > m
@ Settinns Kopyala

Resim 15:Klasérl yok saymak

Dosya ya da klasorler1 yoksa yilanlar listesine
eklediginizde proje klasoriintiziin yine sol alt
kosesindeki kirmuzi tinlem isareti ile mimlendigini
goreceksiniz. Bu isaret yine bize c¢alisma
kopyamizda degisiklik yapildigini ve ¢alisma tabanimiz ile ayn1 olmadigimi gosterir. Unlem isaretini
kaldirmak i¢cin yapmamiz gereken, calisma kopyasma sag tiklayip “Commit” komutunu vererek
degisiklikleri depoya teslim etmektir. Eger yaptigimiz degisikliklerden vazgectiysek, depoya teslim
etmeden 6nce “Revert” komutunu kullanarak hepsini geri alabiliriz.

g) Degisiklikleri geri almak (Revert)

Bir dosyada degisikli yaptiniz.sildiniz ya da yanlislikla sildiniz! Ne yapmalisiniz? Bu durumda
“Revert” komutu imdadimiza yetisir. Proje gelisim siirecinde TortoiseSVN 'nin en faydali
ozelliklerinden birisi bence.

@ PowerlSO » | % Resolved..

g

SVN Update

A SVN Comm I||| .

& Groove Klasor Egitleme
Onceki Saramleri Geri Yiikle

@ Scan selected files with AntiVir

Gander

Resim 16:Revert komutu

] Release lock

1 Branch/tag...
5 B Switch...

Silinmis veya degistirilmis olan bir dosyay1 geri almak i¢in dosyanin i¢cinde bulundugu klasore
sag tiklayip sistem meniisiinden TortoiseSVN ve oradan “Revert” &gesine tikliyoruz. Acilan
pencerede dosya listesinden geri almak 1stedigimiz dosyalar: segerek “Ok” butonuna tikladigimizda
dosyalar degistirilmeden 6nce hallerine geri donerler.

" Revert - D:\root\Desktop\WFA (= | E e Tikladiktan sonra “Revert” penceresi
aciliyor  ve  bu  pencerede  depoya
Pr tatus - . . - . . - -
i B | Froearty s gonderilmemis fakat iizerinde degisiklik
_,.thnwsFormsApplicaﬁonl deleted . o - - [ t
2 WindowsFormsApplication 1.suo missing normal yapllml§‘ Ogelelln listesini goruyoruz. 1k
. WindowsFormsApplication 1/bin  deleted aciligta biitin 6geler isaretlenmemis olarak
|J WindowsFormsApplication1/bin/... deleted M : : : taw -
0= Wixdomsr ormeAppkcation Jbr/... | deleted : geldlgll_u.den 1s.tersemz sadece 1sted1gm12
|| WindowsFormsApplication1/bin/... deleted ogeleri 1saretleyip “Ok” butonuna basabilir ya
¥) &) indonsFormsAppication 1 For...  deleted da sol alt kosedeki “Select/deselect all” isaret
[¥] &) WindowsFormsApplication1/For... deleted T, .
|, WindowsFormsApplication1jobj  deleted kutusuna tiklayarak tiimiiniin geri alinmasim
| WindowsFormsApplication1fobj/... deleted | 4 Saﬁlayabil]'_[‘sj_niz_
| WindowsFormsApplication1/obj/... deleted
[¥] 4] windowsFormsApplication 1/Pro....  deleted “Ok” butonuna tikladiktan sonra sectiginiz
|, WindowsFormsApplication1/Pro... deleted . . PR : -1 -
B ) Wndows-omsAopication Pro....|deleted tum ogeler, deg_lg_tmhnedlkl_en | 1.]]( halleung
T ——— ger1 alinma stirecini gosteren 1letisim penceresi
4 . .
acilir. Bu pencereyi kapattiktan sonra klascre
BSeect / desect o geri doniip baktigimzda degisiklik yaptigimiz
Lok ] [ con | [ Heo J|| % - B

dosyalarin eski hallerine déndiiklerini ve yine

Resim 17:Revert Penceresi
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yesil renkli ¢entik 1le 1saretlendiklerini goreceksiniz.

“Revert” komutuna isterseniz  Commit penceresinden de ulasabilirsiniz. Degistirdiginiz
dosyalar1 depoya teslim etmeden Once bazi dosyalar1 eski haline dondiirmeniz ve depoya
gonderilmemesi gerektigine karar verirseniz, yapmaniz gereken Commit penceresinde Degistirilmis
dosyalar listesindeki bir dosyaya sag tiklayip Revert komutunu vermektir. Béylece dosya veya
klasor eski haline dondiirtiliir ve listeden kaldirilirlar.

h) Degisikliklerin depoya teslim edilmesi (Committing)

Peki, projemizde bir giincelleme yaptik. Bu degisiklikleri depoya nasil yansitacagiz? Bu isleme
“Committing” yani “fes/im etme” denir. Burada yapilan ¢alisma kopyasinda degisiklige ugramis
olan dosyalar1 depoya gondermektir. Bu ctimledeki degisik/ik terimi, dosya silmek, eklemek ve
iceriginde el ile degisiklik yapma hadiselerinin tamamim kapsamaktadir. Bu teslim isleminden
sonra deponun stiriim numarasi 1 arttirilir.

Omek olarak, WFA1 ¢alisma kopyasindaki dosyalardan birisini silelim veya i¢indeki metinlerde
degisiklik yapalim. Hangi dosya degistirildi ise o dosyanin sol alt késesindeki yesil centik igareti
kirmizi tinlem isaretine doniisii. Eger tek bir dosyayi degistirdiysek ve depoya gondermek
istiyorsak o dosyanin iizerine sag tiklayip sistem meniisiinden “SVN Commit...” Ogesine
tiklamamiz yeterlidir. Birden cok degisiklik yapmigsak ve dosyalarin tamamim depoya géndermek
istiyorsak WFA klasoriine sag tiklayip yine ayni menii dgesini segerek de bu islemi yapabiliriz.
“SVN Commit...” 6gesi tiklandiginda karsimiza “Commit penceresi” acilacaktir.

" * Commit - D:\root\Desktop\WFAL

Commit to:
file:///D: frepos/WFA1
Message:

Recent messages

Changes made (double-dick on file for diff):

| Path Extension Textstatus Property status Lo
| WindowsFormsApplication1.sin i deleted

< | m »

V] Show unversioned files 1 files selected, 1 files total
(V] select / deselect all

Resim 18:Commit Penceresi
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Commit penceresinde “Changes made” listesinde degisiklik yapmig oldugumuz dosyalarin bir
listesimi gorebiliriz. Bu listede dosyalarin hangi isleme tabi tutuldugu gortilebilir. “Message”
penceresi ise depoya gondermek istedigimiz degisiklikler ile ilgili bilgileri yazmak i¢indir. Cogu
zaman depoya gondermeden once dosyalarda ne gibi degisiklikler yaptigimizi bu metin kutusuna
yazmak 1y1 bir aliskanliktir. Boylece ilerde herhangi bir revizyona geri dénmek istedigimizde bu
metinlerden biiyiik 6lgiide yardim alirsimiz.

“Ok” butonuna tikladigimizda degisiklik listesindeki dosyalarin depoya gonderilme siirecini
gosteren diger bir pencere karsimiza ¢ikar.

Resim 19:Depoya veri gonderme slreci

Bu pencerede degistirilmis dosyalarin depoya gonderilmesi siirecine tanik olursunuz. Her bir
dosyanin hangi isleme tabi tutuldugu Action boélimiinde yazilmaktadir. Islem bittiginde ise son
olarak yapilan génderme islemine atanmis olan revizyon numarasi gosterilir. Pencerenin sol alt
tarafinda Action boliimiinde listelenen olaylarin istatistigi verilmektedir. Omegin, ka¢ dosya silindi,
degistirildi ya da eklendi gibi.. “Ok” butonuna tikladigimizda Commit islemini tamamlamis
oluyoruz.
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i) Calisma Kopyasini Gluincellemek (SVN Update)

Simdiye kadar yaptigimiz orneklerde yerel/ depo kullandik. Fakat cogu durumda depolar bir
sunucuda tutulurlar ve birden fazla kullanici tarafindan iglenirler. Peki biz diger kullanicilarin
depoda yaptiklan degisikliklerden nasil haberdar olacagiz? Bunun icin proje iistiinde calismaya
baslamadan Calisma kopyamiza sag tiklayip SVN Update komutunu vermek gerekir. Bu komuta
tikladigimizda TortoiseSVN depoya baglanarak diger kullanicilarin yaptigi giincellemeleri sizin
calisma kopyaniza indirir. TortoiseSVN 'nin iiretilmesindeki en biiyiik etken de zaten budur.
Boylece farkli bir ¢ok kullanici uyumlu bir sekilde tek bir projeyi gelistirebilirler.

(o E) ]

Action Path

Added D:yoot\Projects\FD3\FlashDevelop\Bin\Debug\Templates\ProjectTemplates\ 140 ActionScript 3 - MXML Project'\Pr
Added D:Yroot\Projects\FD3FlashDevelop\Bin\Debug\Templates\ProjectTemplates\ 130 ActionScript 3 - AS3 Project with
Added D:\root\Projects\FD3\FlashDevelop \Bin\Debug\Templates\ProjectTemplates\ 130 ActionScript 3 - AS3 Project with
Added D:yoot\Projects\FD3\FlashDevelop\Bin\Debug\Templates\ProjectTemplates\ 130 ActionScript 3 - AS3 Project with
Added D:Yroot\Projects\FD3\FlashDevelop\Bin\Debug\Templates\ProjectTemplates\ 130 ActionScript 3 - AS3 Project with
Added D:\root\Projects\FD3\FlashDevelop \Bin\Debug\Templates \ProjectTemplates\ 130 ActionScript 3 - AS3 Project with
Added D:Yoot\Projects\FD3\FlashDevelop\Bin\Debug\Templates\ProjectTemplates\ 130 ActionScript 3 - AS3 Project with
Added D:Yroot\Projects\FD3\FlashDevelop\Bin\Debug\Templates\ProjectTemplates\ 130 ActionScript 3 - AS3 Project with
Added D: oot\Projects\FD3\FlashDevelop\Bin\Debug\Templates \ProjectTemplates\130 ActionScript 3 - AS3 Project with
Added D:Yoot\Projects\FD3\FlashDevelop\Bin\Debug\Templates\ProjectTemplates\ 130 ActionScript 3 - AS3 Project with
Added D:Yroot\Projects\FD3\FlashDevelop\Bin\Debug\Templates\ProjectTemplates\ 130 ActionScript 3 - AS3 Project with
Added D:Yroot'\Projects\FD3\FlashDevelop\Bin\Debug{Templates\ProjectTemplates\ 130 ActionScript 3 - AS3 Praject with
Added D:Yroot\Projects\FD3\FlashDevelop\Bin\Debug\Templates\ProjectTemplates\ 130 ActionScript 3 - AS3 Project with
Added D:Yroot\Projects\FD3\FlashDevelop\Bin\Debug\Templates\ProjectTemplates\ 130 ActionScript 3 - AS3 Project with
Updated  D:Yyoot'\Projects\FD3'\FlashDevelop\Bin\DebugTemplates \XHTML. fdt

Updated D:yoot\Projects\FD3\FlashDevelop\Utilities\PluginServices.cs

Updated D:\root\Projects\FD3\FlashDevelop\MainForm.cs

Completed At revision: 2426

< | n '

i |

1

859 kBytes transferred in 0 minute(s) and 26 second(s)
Added: 157 Deleted: 14 Updated: 47

Resim 20:Calisan Kopya Glincellemesi

“SVN Update” komutu verildikten sonra giincelleme penceresi ac¢ilir ve sunucudan indirilen
dosyalar listelenmeye baslar. Action kisminda Hangi dosyanin ne islemine tutuldugu goriilebilir.
Giincelleme 1slemi bittiginde “Show log...” butonu tiklanarak yapilan giincellemeler hakkinda bilgi
almak miimkiindiir.

j) Depo Gunlugunu Takip Etmek (Show Log)

Giintimiizde projelerin birden ¢ok kisi tarafindan viiriitiilldigii diistintiliirse, kimin ne yaptigm
takip edebilmek acisindan giinliik tutmak cok énemlidir. Projede yaptiginiz degisiklikleri deponuza
yansitirken (Committing) yazdiginiz agiklamalar, sizin kullanici adimiza deponun giinliik
dosyalarina kayit edilirler. Her bir depo kullanicisinin depoya goénderdigi revizyonlara ait giinliik
girdilerini gérmek icin, Calisma kopyaniza sag tiklayip, TortoiseSVN meniisiinden “Show Log”
Ogesini se¢tigmizde “Log message” penceresi acilir. (Resun-21)
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From: 16.06.2008 v To:

12,07.2008 - ”'l

Messages, authors and paths

Revision Actions Author  Date Message el

24% & pelsass  17:29:07, 12 Temmuz 2008 Cumartesi - fixed plugins loading
2425 @ pelsass  13:52:22, 08 Temmuz 2008 Sah E
424§ pelsass  00:36:24, 07 Temmuz 2008 Pazartesi - removed "QuickBuild” from the toalbar. .. definitely too confusing.
2423 X pelsass  21:46:26, 06 Temmuz 2008 Pazar - making Empty projects a Tast choice”
2422 O pelsass  18:24:38, 06 Temmuz 2008 Pazar templates fixes
2421 & pelsass  21:39:43, 05 Temmuz 2008 Cumartesi - fixed TypesExplorer context detection, - fixed empty project tree - removing default dassp
2420 &l pelsass  22:40:35, 01 Temmuz 2008 Sah added a default himl+swiobject page in templates
2413 @ pelsass  23:51:34, 30 Haziran 2008 Pazartess - fixed mxml completion tags
2418 & pelsass  22:45:23, 30 Haziran 2008 Pazartesi - vector fix
17 & pelsass  22:36:57, 30 Haziran 2008 Pazartes - parser fix
2416 04 ¥k  pelsass  22:19:27, 30 Haziran 2008 Pazartesi - reorganized/updated templates - checking file io against locking
2415 63 pelsass  14:49:08, 30 Haziran 2008 Pazartesi

y | 414 11;1 rale sce 14. 48 €8 1’\":459-*-\ MNA Davartac - addad cartina fammande in Edid man = T

-~ fixed TypesExplorer context detection,
- fixed empty project trese
- removing default classpath in project as soon as a subfolder is added

Action Path Copy from path  Revision i
Modified  [Trunk/FD3/External Plugins/ASCompletion /CustomControls/ModelsExplorer.cs

Modified  /Trunk/FD3/External Plugins/ASCompletion PluginMain.cs *
Modified /Trunk/FD3/External/Plugins/ProjectManager /Controls/ClasspathControl.cs

Modified  [Trunk/FD3/External Plugins/ProjectManager/Controls/TreeView [OtherNodes. cs

Showing 40 revision(s), from revision 2387 to revision 2426 - 1 revision(s) selected.
|H] Hide unrelated changed paths

| []stop on copy/rename

|| indude merged revisions

I

Statistics

[ showa

Resim 21:Gunluk mesaj penceresi

“Log Message” penceresinde En iistte From: ve To: tarith kutularindan istedigimiz tarth araligim
secerek, o araliktaki giinlitk girdilerini gorebiliriz. Ust sag taraftaki arama kutusuna ise bir kullanici
ad1 ya da metin yazarak, belli kriterlere gore girdi aramasi yapabiliriz. Ortadaki metin kutusunda
girdiye ait mesaj metni gortilmektedir. Onun altindaki listede ise degistirilmis dosyalarin bir listesini
gortiyoruz.

- removing default classpath in project as soon a5 2 subfolder is added
Action  Path Copy from path  Revision
Modified /Trunk/FD3/External /Plugins/ASCompletion /CustomControlsModelsExplorer ., cg
Modified  /Trunk/FD3/External Plugins /ASCompletion/PluginMain. cs .
Modified /Trunk/FD3/External Plugins /ProjectManager /Controls/ClasspathControl.cs Blame changes
Modified  /Trunk/FD3/External Plugins /ProjectManager /Controls/TreeView/OtherNodes. cs Show changes as unified diff
Open
Resim 22:Show Changes

Bu listedeki bir dosyaya sag tiklayip acgilan pencereden “Show Changes” ogesine tiklarsak, o
dosyaya ait bir 6nceki revizyon ile su andaki revizyon arasindaki farki gosteren “TortoiseMerge”
uygulamasi calisir ve iki revizyon arasmdaki farkli gosterir. Boylece kullanicinin o dosya tizerinde
ne gibi bir degisiklik yaptigi anlayabiliriz.
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Resim 23:TortoiseMerge Penceresi

k) Calisma kopyasini temizlemek (Cleanup)

Sunucu problemler1 sebebiyle bir Subversion komutu basariyla tamamlanamadiysa, c¢alisma
kopyaniz tutarsiz durumda kalmis olabilir. Bu durumda tutarsiz durumdaki ¢alisma kopyasina sag
tiklayip TortoiseSVN meniisiinden Cleanup komutu kullanilmalidir.

Cleanup komutunun bir diger kullanisli 6zelligi de, eger bir dosyanin tarthi degismis. fakat
1cerigi degismemisse, Subversion, dosyanin onceki kopyasiyla byte-byte karsilastiyma yapmadan
gercekten degistirilmis olup olmadigini soyleyemez. Eger tutarsiz durumda kalmis olan birgcok
dosyaniz varsa, bu durumda, TortoiseSVN' nin ¢aligma kopyasmin durumunu belirleme islemi ¢cok
yavaslar ve iletisim formlarinin cevap verme siiresi yavaslar. Cleanup komutunu. ¢alisma kopyasi
tizerinde c¢alistrmak, bu bozuk olan zaman damgalarini diizeltir ve durum kontroliinti tam hiza
ulastirur. (TortoiseSVN — Help / 5.16 Cleanup)

I) Cakismalari duzeltmek (Resolving Conflicts)

Cakisma olay1. eger ayni projede ¢alisan iki gelistirici bir dosyadaki ayni satirlar1 degistirdiginde
ortaya ¢ikar. A gelistiricisi file.txt dosyasindaki s6z konusu satirlart degistirir ve depoya teslim eder.
B gelistiricisi de ayn1 zamanda depodan giincelleme yapmadan ayni satirlarn degistirmisse, depoya
teslim etmek istediginde ¢akisma olay1 meydana gelir. Subversion projeniz hakkinda bir bilgiye
sahip olmadigi i¢mn, cakismanin diizeltilmesini gelistiriciye birakir. Eger bir ¢akigsma rapor
edildiginde, stipheli olan dosya acgilmali ve <<<<<<<. ile baslayan satirlar aranmalidir. Cakismalar

asagidaki sekilde mimlenir.
<<<<<<< filename

your changes

code merged from repository
>>>>>>> revision
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Ayrica, Subversion her bir cakigmis dosya i¢in, halihazirdaki dizine 3 adet dosya ekler.

filename.ext.mine :
Bu calisma kopyanizi giincellemeden 6nce ¢alisma kopyanizda meveut olan dosyadir ve cakisma
mimleri yoktur. Bu dosya i¢cinde son yaptiginiz degisiklikleri barindirir.

filename.ext.rOLDREV :
Bu, calisma kopyanizi giincellemeden 6nceki TABAN revizyonu isaret eden dosyadir. Baska bir
deyisle, dosyada son diizenlemelerinizi yapmadan 6nce depodan indirdiginiz dosyadir.

filename.ext.,rNEWREV :

Calisma kopyamizi giincellediginiz swada bilgisayarmizda kurulu Subversion uygulamasinin
sunucudan aldigi dosyadir. Bu dosya, deponun ana revizyonundaki (HEAD revision) dosyaya
karsilik gelir.

Cakismay1 ¢ozmek i¢in harici ya da TortoiseSVN-Conflict Editor ‘i ¢alistirabilir veya baska
herhangi bir editér kullanabilirsiniz. Kodlarm nasil goriinmesi gerektigine karar verip, gerekli
degisiklikler1 yaparak dosyayi kaydetmelisiniz.

Cakismay1 c¢ozdiikkten sonra, TortoiseSVN — Resolved komutunu calistirip yaptigimiz
degisiklikleri depoya teslim edebilirsiniz. Burda énemli olan nokta, Resolve komutu gercgekte
cakismalar1 ¢ozmez. Cakismayr sizin ¢ozmeniz gerekir. Resolve komutu, sadece, yaptiginiz
degisiklikler: depoya teslim edebilmeniz i¢in filename.ext.mine ve filename.ext.r* olan dosyalar
klasorden kaldirir.

Eger ikili formatta ¢akisan dosyalariniz var ise, Subversion dosyalar1 birlestirmeye calismaz.
Yerel dosya degistirilmeden (Sizin son yaptiginiz degisikliklerle birlikte) kalir ve dizinde sadece
filename.extr* dosyalart olusturulur. Eger kendi yaptigimiz degisikliklerden vazge¢mek ve
depodaki stiriimii tutmak isterseniz, sadece Revert komutunu kullanin. Eger kendi stiriimiiniizii
tutmak depodaki siirtimiin {izerine yazmak isterseniz. Resolved komutunu kullanin ve c¢alisma
kopyanizi depoya teslim edin.

Eger ebeveyn klasore sag tiklayip TortoiseSVN - Resolved komutunu kullanirsamiz, klasor
icindeki ¢akisma olan c¢oklu dosyalar i¢in ¢oziimleme yapabilirsiniz. Bu komut size dizindeki
cakisma olan dosyalarin bir listesini iceren pencereyi gosterecektir. Bu pencerede istediginiz
dosyalar 1saretleyerek, ¢cakismayi ¢ézemlendi olarak 1saretleyebilirsiniz.

3. lyi Ahgkanhklar

3.1. Depo klasor diizeni

Daha once bir projenin depoya nasil dahil edilecegini goérdilk. Ancak program gelistirme
stirecinin 1yl takip edilmesi ve Subversion' un bir¢ok kullanishi ozelliklerinden hat safhada
faydalanabilmek i¢in projemizi depoya géndermeden 6nce projenin i¢inde barinacagi 6zel bir klasor
diizeninin depoya dahil edilmesi gerekir.

Bir depoyu diizenlemek i¢in tavsiye edilen bazi standart yollar vardir. Cogu insan. projesinin ana
gelisim stirecini takip etmek icin “trunk”, yan kopyalarmi takip etmek i¢in “branches” ve
Etiketlenmis kopyalar: takip etmek icin de “Tags™ isimli klasorler olustururlar. Eger deponuz sadece
bir tek proje igeriyorsa, insanlar genellikler asagidaki tist seviye dizinlerini olustururlar.
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/trunk
/branches

/tags

Eger deponuz birden fazla proje barindiracaksa, insanlar genellikle diizenlerini genel semayi baz
alarak kurarlar.

/trunk/paint
/trunk/calc
/branches/paint
/branches/calc
/tags/pamt

/tags/calc

Ya da projeye gore dizinleme yaparlar.

/paint/trunk
/pamt/branches
/pamt/tags
/calc/trunk

/cale/branches

Eger projeler yakinen alakali degilse ve tizerlerinde ayri1 ayri calisiliyorsa, projeye gore
dizinleme yapmak daha anlamlidir. Deponun kopyasini tek seferde almak isteyeceginiz ya da tek bir
dagitin paketine bagh iliskili projeler icin temel semaya gore diizenleme vapmak daha iyidir.
Boylece herhangi bir depoyu indirmek 1stediginizde tek bir “#7unk” dizininiz olacak ve alt projeler
arasindaki iliskiler daha anlasilir olacaktir.

3.2. Projeniz lizerinde ¢calismaya baslamadan 6nce giincelleyin.

Calisma kopyaniz iizerinde islem yapmaya baslamadan énce deponuzdan giincelleme yapin.
Boylece haberiniz olmadan diger gelistiriciler tarafindan depoya yapilmis olan teslim iglemlerinden
haberdar olmus ve miimkiin mertebe cakisma durumuna maruz kalmamis olursunuz.

3.3. Calistiginiz boliimleri diger kullanicilara bildirin.

Projede bir boliim tstiinde calisma yaparken diger aktif gelistiricilere ne iizerinde calisacaginiz
konusunda bilgi verin. Boylece diger kullanicilar sizin ilgilendiginiz boliimlere ait dosyalarda eger
cok gerekli degilse degisiklik yapmazlar. Bu sayede, yine sikintili bir durum olan c¢akisma
durumuna diismemis olursunuz.

3.4. Teslim islemi yaparken daima aciklayici ve kisa notlar yazin.

Projenizde bir degisiklik yaptiniz ve depoya teslim edeceksiniz. Kendinize bir not alma diizeni
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secin ve dosyalarimizi depoya teslim ederken “Message” metin kutusuna siirekli bu diizene gore kisa
ve aciklayicl notlar alin. Genel ifadeler kullanmaktan ka¢min. Belirleyici olun. 3 ay sonra
deponuzun giinlilk kayitlariniza baktiginizda ben bu teslim islemini neden yapmisim diye
diistinmeyin.

Ornegin;

- Projeve dosvalar eklendi.

- Bazi doyalar diizenlendi ve silindi.
gibi genel ifadeler kullanmak yerine:

- Main.csproj/MaimForm.cs dosyasinda program minimize olarak baslatildiginda meniiniin
gortintiilenmesini engelleyen bir hata diizeltildi.

- Projede resim kiigiiltme, icon dosya tipine g¢evirme, grilestirme gibi bitmap islemlerinde
kullanilmak tizere MyProject.Core.csproj/ImageManager.cs : dosyasi eklendi.

- Uyumluluk i1¢in MenuYoneticisi.cs dosyast MenuManager.cs olarak degistirildi.

- LoginForm.cs formu projeden kaldirildi. Yermme LoginUlcs grafik arayiizii eklendi ve
arayiiziin StandartForm.cs formuna otomatik yiiklenmesi saglandi.

ifadeler kullanin. Boylece hem diger gelistiriciler yaptiginiz degisikliklerden haberdar olurlar
hemde ileriki bir zamanda projeden sildiginiz ya da degisiklik yaptiginiz bir dosyayr tekrar
incelemek i1stediginizde giinliik kayitlarinda arama yaparak kolayca dosyanin silinmedigi stiriime
ulasabilirsiniz.

3.5. Calismanizi bitirmeden depoya teslim islemi yapmayin.

Sizin tam anlamiyla tamamlamadigimiz eksikliklerden dolay: diger gelistiricilerin projeye devam
edememesi ne kadar hos olur? :) Bu yiizden, 6zellikle programlamanin gerektirdigi projelerde
tizerinde calistiginiz kodlari mutlaka tamamlaym. Eger vaktiniz yok ise, projenin derleme siirecine
engel olmayacak bi¢imde kodlarinizi baglayin ve depoya teslim penceresinde neleri eksik
biraktiginizi ve neleri tamamlayacagimizi aciklayici bicimde kisa notlar diisiin. Unutmaymn! Bu ufak
notlar hem sizin, hem de diger gelistiriciler i¢in.

3.6. Siiriimlenmemis dosyalari unutmayin.

Projenizi gelistirirken mutlaka yeni belgeler ekleyeceksiniz. Omegin Visual Studio ile ¢alisirken
bir yeni bir form olusturdunuz, ya da yeni bir Class dosyasi. Ya da bir forma ImageCollection
eklediniz ve Visual Studio sizin haberiniz olmadan forma bir Resource.resx dosyas: bagladi. Bu tiir
durumlar siirekli aklinizda bulundurun ve stirekli kontrol edin. Ya bir dosyay1 Visual Studio ile
ekledikten hemen sonra explorer ortaminda sag tiklayip ZorroiseSVN-Add... komutunu kullanin ya
da teslim penceresinde (Commit) “Show Unversioned Files” isaret kutusunu tiklayarak calisma
kopyamzdaki siirimlenmemis dosyalart goriin. Eger listede siiriimlenmemis fakat depoya
gonderilmesi gerekli bir dosya goriirseniz, tek yapmamz gereken dosyaya sag tiklayip “Add”
komutunu kullanmak. Boylece dosya depoya teslim edilecek sekilde isaretlenir.
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4. Kaynaklar
- TortoiseSVN Help Documents

- http//www.mutasvon.net/makaleoku.asp?1d=774

- http://blog.pragmasqgl.com/page/Subversion-Kullanc4blme4bl-(TurkeceTurkish).aspx

- http://tortoisesvn.tigris.org/faq.html

5. lletisim
Ismail SEZEN
sezenismail(@gmail.com

Liitfen, belgeye eklenmesinin iy1 olacagim diistindugiiniiz diger konular1, yanlis oldugunu
diistindiigiintiz boliimleri ya da imla hatalarini bildirin. Tegekkiirler.
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6. GNU Ozgiir Belgeleme Lisansi

GNU Free Documentation License
Version 1.2, November 2002

Copyright (C) 2000.2001,2002 Free Software Foundation, Inc.
51 Franklin St, Fifth Floor. Boston, MA 02110-1301 USA
Everyone is permitted to copy and distribute verbatim copies
of this license document, but changing it is not allowed.

0. PREAMBLE

The purpose of this License is to make a manual, textbook, or other
functional and useful document "free" in the sense of freedom: to
assure everyone the effective freedom to copy and redistribute it,

with or without modifying it, either commercially or noncommercially.
Secondarily, this License preserves for the author and publisher a way
to get credit for their work, while not being considered responsible
for modifications made by others.

This License 1s a kind of "copyleft", which means that derivative
works of the document must themselves be free in the same sense. It
complements the GNU General Public License, which is a copyleft
license designed for free software.

‘We have designed this License in order to use it for manuals for free
software, because free software needs free documentation: a free
program should come with manuals providing the same freedoms that the
software does. But this License is not limited to software manuals:
it can be used for any textual work, regardless of subject matter or
whether it 1s published as a printed book. We recommend this License
principally for works whose purpose is instruction or reference.

1. APPLICABILITY AND DEFINITIONS

This License applies to any manual or other work, in any medium, that
contains a notice placed by the copyright holder saying it can be
distributed under the terms of this License. Such a notice grants a
world-wide, royalty-free license, unlimited in duration, to use that
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work under the conditions stated herein. The "Document". below,

refers to any such manual or work. Any member of the public is a

licensee, and is addressed as "you". You accept the license if you

copy, modify or distribute the work in a way requiring permission
under copyright law.

A "Modified Version" of the Document means any work containing the
Document or a portion of it, either copied verbatim, or with
modifications and/or translated into another language.

A "Secondary Section" 1s a named appendix or a front-matter section of
the Document that deals exclusively with the relationship of the
publishers or authors of the Document to the Document's overall subject
(or to related matters) and contains nothing that could fall directly
within that overall subject. (Thus, if the Document is in part a
textbook of mathematics. a Secondary Section may not explain any
mathematics.) The relationship could be a matter of historical
connection with the subject or with related matters, or of legal,
commercial, philosophical. ethical or political position regarding
them.

The "Invariant Sections" are certain Secondary Sections whose titles
are designated. as being those of Invariant Sections, in the notice
that says that the Document is released under this License. If a
section does not fit the above definition of Secondary then it is not
allowed to be designated as Invariant. The Document may contain zero
Invariant Sections. If the Document does not identify any Invariant
Sections then there are none.

The "Cover Texts" are certain short passages of text that are listed.,
as Front-Cover Texts or Back-Cover Texts, in the notice that says that
the Document 1s released under this License. A Front-Cover Text may
be at most 5 words, and a Back-Cover Text may be at most 25 words.

A "Transparent" copy of the Document means a machine-readable copy,
represented in a format whose specification 1s available to the
general public, that 1s suitable for revising the document
straightforwardly with generic text editors or (for images composed of
pixels) generic paint programs or (for drawings) some widely available
drawing editor, and that 1s suitable for input to text formatters or
for automatic translation to a variety of formats suitable for input
to text formatters. A copy made in an otherwise Transparent file
format whose markup. or absence of markup, has been arranged to thwart
or discourage subsequent modification by readers is not Transparent.
An image format is not Transparent if used for any substantial amount
of text. A copy that is not "Transparent" is called "Opaque".

Examples of suitable formats for Transparent copies include plain
ASCII without markup. Texinfo mput format, LaTeX input format, SGML
or XML using a publicly available DTD. and standard-conforming simple
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HTML, PostSeript or PDF designed for human modification. Examples of
transparent image formats include PNG, XCF and JPG. Opaque formats
include proprietary formats that can be read and edited only by
proprietary word processors, SGML or XML for which the DTD and/or
processing tools are not generally available, and the
machine-generated HTML, PostScript or PDF produced by some word
processors for output purposes only.

The "Title Page" means. for a printed book. the title page itself.
plus such following pages as are needed to hold. legibly, the material
this License requires to appear in the title page. For works in
tormats which do not have any title page as such, "Title Page" means
the text near the most prominent appearance of the work's title,
preceding the beginning of the body of the text.

A section "Entitled XYZ" means a named subunit of the Document whose
title either is precisely XYZ or contains XY Z in parentheses following
text that translates XYZ in another language. (Here XYZ stands for a
specific section name mentioned below. such as "Acknowledgements",
"Dedications", "Endorsements", or "History".) To "Preserve the Title"

of such a section when you modify the Document means that it remains a

section "Entitled XYZ" according to this definition.

The Document may include Warranty Disclaimers next to the notice which
states that this License applies to the Document. These Warranty
Disclaimers are considered to be mcluded by reference i this
License, but only as regards disclaiming warranties: any other
implication that these Warranty Disclaimers may have is void and has
no effect on the meaning of this License.

2. VERBATIM COPYING

You may copy and distribute the Document in any medium, either
commercially or noncommercially, provided that this License, the
copyright notices, and the license notice saying this License applies
to the Document are reproduced 1n all copies, and that you add no other
conditions whatsoever to those of this License. You may not use
technical measures to obstruct or control the reading or further
copying of the copies you make or distribute. However, you may accept
compensation in exchange for copies. If you distribute a large enough
number of copies you must also follow the conditions in section 3.

You may also lend copies, under the same conditions stated above, and
you may publicly display copies.

3. COPYING IN QUANTITY

If you publish printed copies (or copies in media that commonly have

26/32 Icindekiler



printed covers) of the Document, numbering more than 100, and the
Document's license notice requires Cover Texts. you must enclose the
copies in covers that carry, clearly and legibly. all these Cover
Texts: Front-Cover Texts on the front cover. and Back-Cover Texts on
the back cover. Both covers must also clearly and legibly identify
you as the publisher of these copies. The front cover must present
the full title with all words of the title equally prominent and
visible. You may add other material on the covers in addition.
Copying with changes limited to the covers, as long as they preserve
the title of the Document and satisfy these conditions, can be treated
as verbatim copying in other respects.

If the required texts for either cover are too voluminous to fit
legibly, you should put the first ones listed (as many as fit
reasonably) on the actual cover, and continue the rest onto adjacent

pages.

If you publish or distribute Opaque copies of the Document numbering
more than 100, you must either include a machine-readable Transparent
copy along with each Opaque copy. or state in or with each Opaque copy

a computer-network location from which the general network-using
public has access to download using public-standard network protocols

a complete Transparent copy of the Document, free of added material.

If you use the latter option, you must take reasonably prudent steps,
when you begin distribution of Opaque copies in quantity, to ensure
that this Transparent copy will remain thus accessible at the stated
location until at least one year after the last time you distribute an
Opaque copy (directly or through your agents or retailers) of that
edition to the public.

It 1s requested, but not required, that you contact the authors of the
Document well before redistributing any large number of copies. to give
them a chance to provide you with an updated version of the Document.

4. MODIFICATIONS

You may copy and distribute a Modified Version of the Document under
the conditions of sections 2 and 3 above, provided that you release
the Modified Version under precisely this License, with the Modified
Version filling the role of the Document, thus licensing distribution
and modification of the Modified Version to whoever possesses a copy
of it. In addition, you must do these things in the Modified Version:

A. Use in the Title Page (and on the covers, if any) a title distinct
from that of the Document, and from those of previous versions
(which should, if there were any. be listed in the History section

of the Document). You may use the same title as a previous version

if the original publisher of that version gives permission.
B. List on the Title Page, as authors, one or more persons or entities
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responsible for authorship of

the modifications in the Modified
Version, together with at least five of the principal authors of the
Document (all of its principal authors, if it has fewer than five),
unless they release you from this requirement.
C. State on the Title page the name of the publisher of the
Modified Version, as the publisher.
D. Preserve all the copyright notices of the Document.
E. Add an appropriate copyright notice for your modifications
adjacent to the other copyright notices.

F. Include, immediately after the copyright notices. a license notice
giving the public permission to use the Modified Version under the
terms of this License, in the form shown in the Addendum below.
G. Preserve in that license notice the full lists of Invariant Sections

and required Cover Texts given in the Document's license notice.
H. Include an unaltered copy of this License.

I. Preserve the section Entitled "History". Preserve its Title, and add
to it an item stating at least the title, year. new authors, and
publisher of the Modified Version as given on the Title Page. If
there is no section Entitled "History" in the Document, create one
stating the title, year, authors, and publisher of the Document as
given on its Title Page. then add an item describing the Modified
Version as stated i the previous sentence.

J. Preserve the network location, if any, given in the Document for
public access to a Transparent copy of the Document. and likewise
the network locations given in the Document for previous versions

it was based on. These may be placed in the "History" section.
You may omit a network location for a work that was published at
least four years before the Document itself, or if the original
publisher of the version it refers to gives permission.

K. For any section Entitled "Acknowledgements" or "Dedications",

Preserve the Title of the section, and preserve in the section all
the substance and tone of each of the contributor acknowledgements
and/or dedications given therein.

L. Preserve all the Invariant Sections of the Document,
unaltered in their text and in their titles. Section numbers
or the equivalent are not considered part of the section titles.
M. Delete any section Entitled "Endorsements"”. Such a section
may not be included in the Modified Version.
N. Do not retitle any existing section to be Entitled "Endorsements"
or to conflict in title with any Invariant Section.
O. Preserve any Warranty Disclaimers.

If the Modified Version includes new front-matter sections or
appendices that qualify as Secondary Sections and contain no material
copied from the Document. you may at your option designate some or all
of these sections as mvariant. To do this, add their titles to the
list of Invariant Sections in the Modified Version's license notice.
These titles must be distinct from any other section titles.
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You may add a section Entitled "Endorsements"”, provided it contains
nothing but endorsements of your Modified Version by various
parties--for example, statements of peer review or that the text has
been approved by an organization as the authoritative definition of a
standard.

You may add a passage of up to five words as a Front-Cover Text, and a
passage of up to 25 words as a Back-Cover Text, to the end of the list
of Cover Texts in the Modified Version. Only one passage of
Front-Cover Text and one of Back-Cover Text may be added by (or
through arrangements made by) any one entity. If the Document already
mcludes a cover text for the same cover, previously added by you or
by arrangement made by the same entity you are acting on behalf of,
you may not add another: but you may replace the old one. on explicit
permission from the previous publisher that added the old one.

The author(s) and publisher(s) of the Document do not by this License
give permission to use their names for publicity for or to assert or
mmply endorsement of any Modified Version.

5. COMBINING DOCUMENTS

You may combine the Document with other documents released under this
License, under the terms defined in section 4 above for modified
versions, provided that you include in the combination all of the

Invariant Sections of all of the original documents, unmodified, and
list them all as Invariant Sections of your combined work 1n its
license notice, and that you preserve all their Warranty Disclaimers.

The combined work need only contain one copy of this License, and
multiple identical Invariant Sections may be replaced with a single
copy. If there are multiple Invariant Sections with the same name but
different contents, make the title of each such section unique by
adding at the end of it, in parentheses, the name of the original
author or publisher of that section if known, or else a unique number.
Make the same adjustment to the section titles i the list of
Invariant Sections in the license notice of the combined work.

In the combination, you must combine any sections Entitled "History"
in the various original documents, forming one section Entitled
"History"; likewise combine any sections Entitled "Acknowledgements".
and any sections Entitled "Dedications"”. You must delete all sections
Entitled "Endorsements".

6. COLLECTIONS OF DOCUMENTS

You may make a collection consisting of the Document and other documents
released under this License, and replace the individual copies of this
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License in the various documents with a single copy that is included in
the collection. provided that you follow the rules of this License for
verbatim copying of each of the documents in all other respects.

You may extract a single document from such a collection, and distribute
it individually under this License, provided you insert a copy of this
License into the extracted document, and follow this License in all

other respects regarding verbatim copying of that document.

7. AGGREGATION WITH INDEPENDENT WORKS

A compilation of the Document or its derivatives with other separate
and independent documents or works, in or on a volume of a storage or
distribution medium, is called an "aggregate" if the copyright
resulting from the compilation is not used to limit the legal rights
of the compilation's users beyond what the individual works permit.
When the Document is included in an aggregate, this License does not
apply to the other works in the aggregate which are not themselves
derivative works of the Document.

If the Cover Text requirement of section 3 1s applicable to these
copies of the Document, then if the Document 1s less than one half of
the entire aggregate, the Document's Cover Texts may be placed on
covers that bracket the Document within the aggregate, or the
electronic equivalent of covers if the Document 1s in electronic form.
Otherwise they must appear on printed covers that bracket the whole
aggregate.

8. TRANSLATION

Translation 1s considered a kind of modification, so you may
distribute translations of the Document under the terms of section 4.
Replacing Invariant Sections with translations requires special
permission from their copyright holders, but you may include
translations of some or all Invariant Sections in addition to the
original versions of these Invariant Sections. You may include a
translation of this License, and all the license notices in the
Document, and any Warranty Disclaimers, provided that you also include
the original English version of this License and the original versions
of those notices and disclaimers. In case of a disagreement between
the translation and the original version of this License or a notice
or disclaimer, the original version will prevail.

If a section in the Document is Entitled "Acknowledgements".
"Dedications", or "History", the requirement (section 4) to Preserve
its Title (section 1) will typically require changing the actual
title.
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9. TERMINATION

You may not copy, modify, sublicense. or distribute the Document except
as expressly provided for under this License. Any other attempt to
copy. modify, sublicense or distribute the Document 1s void, and will
automatically terminate your rights under this License. However,
parties who have received copies, or rights, from you under this
License will not have their licenses terminated so long as such
parties remain in full compliance.

10. FUTURE REVISIONS OF THIS LICENSE

The Free Software Foundation may publish new, revised versions
of the GNU Free Documentation License from time to time. Such new
versions will be similar in spirit to the present version, but may
differ in detail to address new problems or concerns. See
http://www.gnu.org/copylett/.

Each version of the License is given a distinguishing version number.
[f the Document specifies that a particular numbered version of this
License "or any later version" applies to it, you have the option of
following the terms and conditions either of that specified version or
of any later version that has been published (not as a draft) by the
Free Software Foundation. If the Document does not specify a version
number of this License, you may choose any version ever published (not
as a draft) by the Free Software Foundation.

ADDENDUM: How to use this License for your documents

To use this License i a document you have written, mclude a copy of
the License in the document and put the following copyright and
license notices just after the title page:

Copyright (¢) YEAR YOUR NAME.
Permission is granted to copy. distribute and/or modify this document
under the terms of the GNU Free Documentation License, Version 1.2
or any later version published by the Free Software Foundation;
with no Invariant Sections, no Front-Cover Texts, and no Back-Cover Texts.
A copy of the license is included in the section entitled "GNU
Free Documentation License".

If you have Invariant Sections, Front-Cover

Texts and Back-Cover Texts.
replace the "with...Texts." line with this:

with the Invariant Sections being LIST THEIR TITLES, with the
Front-Cover Texts being LIST. and with the Back-Cover Texts being LIST.
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If you have Invariant Sections without Cover Texts, or some other
combination of the three, merge those two alternatives to suit the
situation.

If your document contains nontrivial examples of program code. we
recommend releasing these examples i parallel under your choice of
free software license, such as the GNU General Public License,
to permit their use in free software.
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